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anglicky scanner, vyslovnost [skenr],
nekdy téz nespravne [skener];
doslovny preklad snimac

jedna se o hardwarove vstupni
zarizeni umoznujici prevedeni
fyzické 2D nebo 3D predlohy do
digitalni podoby pro dalsi vyuziti,
vetsinou pomoci pocitace.




1.
Naskenovany
obrazek










Deli se na 1D a 2D
podle typu Ccaroveho
kodu. Vyuzivaji
paprsku laseru nebo
laserové diody.
Mohou byt rucni (tzv.
Jpistole”), nebo
zabudované (napr. v
pokladnach).




Timto scannerem je nutno rucne prejizdet po
snimané predloze. Nevyhodou je mala kvalita
nasnimaného obrazu zpusobena jak nizkym
rozliSenim snimace, tak nutnosti presneho
ovladani ze strany uzivatele. Pouziva se tam,
kde je treba rychle snimat male plochy, pripadne
pri nemoznosti umisteni predlohy do stolniho
scanneru. Dnes temeér vymizel vzhledem k
masivnimu rozsireni stolniho typu.









Predloha se poklada na sklo, pod nimz projizdi
strojove ovladané snimaci rameno, princip je
tedy podobny jako u kopirovaciho stroje. Dnes
Jjsou uz velmi levne, proto se vyznamne
prosazuji i do domacnosti.

Nevyhodou je zejména moznost snimani jen
relativne tenkych predloh.

Velkoformatoveé scannery jsou schopné snimat
pfedlohu po sloupcich. Drazsi modely éasto\\\\

snimaiji pomoci pridavnych nastavct také ~
ji p p y f\/%

diapozitivy a negativy.






Predloha je nalepena na rotujicim valci a je snimana
paprskem.

Nevyhodou je vysoka cena, a proto jsou vyuzivany
zejména pro snimani velmi velkych predioh,
pripadne tam, kde je potreba velice vysoka kvalita
vysledku (napr. z predlohy — diapozitivu je potreba
vytisknout plakat rozmeru A2).

Tato technologie je zaroven nejstarsi.






policek filmu.
Vzhledem ke svému

Slouzi pro snimani jednotlivych

specifickému ucelu jsou
vesmes pouzivany pouze

profesionalne.

/






3D

Nova technologie umoznujici pomoci
laserovych paprsku nasnimat i
trojrozmerny objekt.

Velice nakladna technologie pouze pro
profesionalni vyuziti.
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Udava mnozstvi odstinu barev, které je
schopen skener nasnimat.

Dnes obvyklou barevnou hloubkou je 24

bitu, coz znamena moznost zaznamu v 16
777 216 odstinech.

U profesionalnich pristroju dosahuje
barevna hloubka az 48 bitu (281 474 976
710 655 odstinu).



Udava se obvykle v DPI (pocCet tiskovych bod
na palec) a znamena jemnost snimaciho
rastru a potazmo s tim spojenou datovou
velikost vysledného obrazu.

S vetsSim rozliSenim se tato velikost zvySuje.
Rozdeluje se na

— hardwarové (ovlivnéné vlastni optickou sestavou a
snimacem)

— softwarové (ovlivnéné ovladacem), které je vzdy
vyS8Si (zpravidla dvojnasobné), ale kvalita uz muze
byt kolisava.

RozliSeni se pohybuji mezi 75 a 5 900 DPI



« Ctecky a filmové scannery jsou jednotné —
snimaji standardni carove kody, resp. standardni
filmove pasy.

* RuCni scannery
zvladaji (potencialne)
nekonecCny pruh o
Sirce do cca 210 mm,
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Irfan View

http://www.irfanview.cz/



- Schranka01 - IrfanView (Zoom: 310 x 199)

Soubar Upravy Obrézek Nastaveni Zobrazit Népovéda
= = I

517 x 331 x 24 BPF

Informace o obrazhu, .. 1
Wybvofit panoramaticky obrazek...

Otadit vievo L
Otodit vpravo R
UZivatelska jemna rotace... Chrl+U
Vertikalni prekdopeni ¥
Horizontalni preldopeni H
Zménit velikostfrozkEeni. .. Chrl+R
Platnowva velikost...

Zmenéit podet barev. ..

Korwertovat do odstind Sedi

Meqativ

Upravit barvy... Shift+5
Zanshfit Shift+5
Fredulukovat fervené ofi (wibdr)  Shift+y
Efekhy

Famenit baryy

Paleta

201,71 KB
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¥ 13.jpe - IrfanView (Zoom: 480 x 339)

mEx]

Soubor  Upravy  Obrazek  Mastaveni Zobrazit Mapoveda

=k E X

E40 x 452 2 24 BPF

Informace o obrazkuy, ..

|| 13/40

Wybwarit nowy (prazdny) obrazek. ..

YWybyvofit panoramaticky obrazek. ..

Ckadit vlevo

Ckadit vpravo

|IZivatelsks jemna rakace. .,
Yertikalni pfeklopeni
Harizantalni pfeklopeni

Zmeénit velikost/rozlisen. ..
Platnowva velikost, .,

Zmeniit podet barev, ..

kaonvertovat do odstind Sedi
Megatiy
Lpravit barvy, ..

Zaostii
Zradukukovat fervend ofl (vybér)
EFekky

Zamérit barwy
Paleta

L
R
Chrl4L
W
H

Chrl+R

Shife+G

Shift+5
Shift-+y

30 tladitka
Rozmazat
Religf

Clejova malba
Detekce okrajl
Median Filtr
Exploze
Pixelizace
Sepia

Kapky deste
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Prohifed efekttl,.. Cri+E

Filtry Adobe SBF. ..

CErl+E

Wroba Filbru. ..

Meomezené filtry...
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Effects: Original image New image
Blur
Emboss
Edge Detection
Median filter
Explosion
Pizelize
Sharpen
3D Button
Red Eye Reduction
Sepia
Rain Drop ( —
Solarize
Eracroari Image effects @
Twirl Effects: Original image New image
Blur
Emboss
0il Paint
Edge Detection
Median filter
Explosion
Pixelize
Sharpen
3D Button
Red Eye Reduction
Sepia
Rain Drop l Image effects
%ﬁlﬁﬂ‘?nt .............. E"ects: Ufigina' image New image
Twirl Blur
Emboss
Oil Paint
Median filter
Explosion
Pixelize
Sharpen
3D Button
Red Eye Reduction
Sepia
Rain Drop
Solarize
Fragment Filter settings:
Twirl

Apply to original image ]

0K

| |

Cancel




(Gpravit barvy

Piwodni obrdzek

Jas:
3 0 |
Barevné vyvazeni :

[Nastavit vychozi hodnoty] [ Pouzit na origindl ]

Nowi obrdzek

Kontrast:

L

Gamma korekce:
— 1.00 |

Zmengit pocet barev

{3 1E barev [4 BPF)
i) 2 barwy [Germabild) [1 BPP

O Wlastri: (2 - 256 barev)

Pouzit kolisani Flopd-Steinberg

[ Ok ] [ Storno ]

Nasyceni:

R

Original image

L

Options:

e g
15.00 | (between -360.0 - 360.0 degrees)

Set background color:

(4, 8, 24 BPP images] -

New image

ok |

[ Cancel ]




http://picasa.google.com/



Sprava fotek
Zdkladni dprava fotek
Tvorba foto alba

Paleni CD & DVD




http://www.gimp.cz/






Prehled funkci

« Zakladni operace « Vybéerove nastroje
— Otevreni — Obdélnikovy
— Vytvoreni noveho — Elipticky
— Orezavani — Rucni (laso)
— Tisk — Spojitych oblasti
— UloZeni (magicka hulka)

» Barevné moduly — Podle barvy
_ RGB — Intel_lgentnl n.uzky
_ CMYK — Bezierovy krivky

— HSV



Prehled funkci

» Kreslici nastroje * Transformacni nastroje
— Tuzka — Rotace
— Stétec — Zména velikosti
— Pero — Naklanéeni
— Razitko o Vrstvy
— Rozprasovac — Velikost
— Vypln barvou Ci vzorem — Zarovnani
— Guma — Rezim kryti
— Rozmazavac — Maska.
— Gradient — Plovouci vybéry
— Vyber barvy — Kanaly
— Pipeta — Cesty
— Text — Vektorovy editor

+ Filtry a skripty



Panel nastroju




UPRAVY FOTOGRAFII

Zmeéna rozméru obrazku Oriznuti obrazku
* nabidka: Obrazek -> « nastroj Orez (tlaCitko se
Velikost obrazku skalpelem), klavesova
— okné& "Velikost obrazku" zkratka SHIFT + C .
zadame pozadovanou — Obrazek --> Oiezat
Sifku nebo vysku do obrazek

prislusné kolonky. Pokud 7 <ani obrazk
mame zamknuty pomér menseni obrazku

stran, staci vyplnit pouze * Uprava rozmeéru
jeden udaj (vysku nebo

Sitku) a druha hodnota Toorez
bude automaticky * ulozeni obrazku se
dopoctena tak, aby snizenou kvalitou

nedoslo ke zkresleni
obrazku.



UPRAVY FOTOGRAFII

TRANSFORMACE
* Rotace (Shift+R), » Perspektiva (Shift+P)
 Skalovani (Shift+T), < Preklopeni (Shift+F).
« Naklonéni (Shift+S), ¢~
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UPRAVY FOTOGRAFII

ROVNANI KRIVE NAFOCENYCH FOTOGRAFII

nastroj Rotace, -> ve vlastnostech zaskineme voibu ZPEt

(Korektivni).

Klikneme do obrazku a mfiz natoCime do uhlu, ve kterém je
obrazek krivé

Po zmacknuti tlaCitka Rotovat, se nam fotografie narovna
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3 Informace o rotaci
Pozadi-4 (p7140002.jpa)
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UPRAVY FOTOGRAFII

SROVNANI KACEJICICH SE LiNIi (KOLINEARITA)

* nastroj Perspektiva - rezim Korektivni.

— Klikneme do obrazku a naklonime mfrizku, tak aby smérovala do
stejného pomysiného bodu, jako budova na fotografii.
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Soubor Upravy Vyber Zobrazeni Obrazek Vrstva Nastroje Dialogy Filtry ScriptFu |

*PC250016:9P0-140 (RGE Barvy, 1 vrstva) 2,50 -lalx]
Soubor Ugravy Vybér Zobrazeni Obrazek Vrstva Nastroje Dialogy Filtry Script-Fu I
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UPRAVY FOTOGRAFI|

DS

* Obdelnikovy a elipticky vybér
ctverec nebo pravidelny kruh,
spolu s mysi drzime klavesu
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UPRAVY EQTOGRAFII
w #(@)\ T %N

Laso (Volny vybér/ rucni vybér oblasti)
* muzeme vybrat jakykoliv i
nepravidelny tvar




hodnota zaobleni 100



UPRAVY EQTOGRAFI|
- @E&‘ " I
VYBER SPOJITYCH OBLASTI (MAGICKA HULKA)

« nastavujeme miru tolerance: Prah.
— Cim vy33i hodnotu nastavime, tim vét$i plocha bude vybrana
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UPRAVY EQOTOGRAFI
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UPRAVY EQTOGRAFII
W 2 N E&‘Hﬁ
INTELIGENTNI NUZKY

* sousedni body se propojuji krivkou, ktera
kopiruje ostrou barevnou hranici




UPRAVY FOTOGRAEII
"R XS A

BEZIEROVY KRIVKY
* umoznuje vytvaret vybery ohranicené
libovolne tvarovanou hladkou krivkou




UPRAVY FOTOGRAFII

PRACE S VYBEREM
* Pro vyber celého obrazku, CTRL + A.
 zrusit vyber, -- nabidka Vyber --> Nic nebo
SHIFT + CTRL + A.
* moznost vyber invertovat (Vyber -->
Invertovat Ci CTRL + |).

— aktualni vyber se odstrani, a vybere se vse
ostatni, co nebylo vybrano.



UPRAVY FOTOGRAFII

CO JSOU VRSTVY?

* Vrstvy si muzete predstavit jako pruhledné félie
naskladané na sebe. Kazda vrstva muze byt
libovolne upravovana, prekreslovana a
premistovana nezavisle na dalsich vrstvach

* Dialogy-->Vrstvy
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UPRAVY FOTOGRAFII

Prolinani vrstev
* Moznych je 15 zpusobu prolinani vrstev

............... S T




Normalni




Rozpousteni




Nasobeni
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Prekryti
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Zesvetlov




Tmavnuti




Osté svétlo




Mirné sveétlo




Extrakce zrnitostl




Slouceni zrnitosti




OdliSnost







Rozdil




Pouze ztmaveni




Pouze zesvetleni










Barva




Jas




Tolik na uvod
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Adobe photoshop

http://www.stahuj.centrum.cz/
11t MUSI SE Z&KOUPIT LICENCE 1!t

Adobe Photoshop cs




http://apps.corel.com/int/cz/
11t MUSI SE ZAKOUPIT LICENCE 11t






De¢kujt za pozornost

E-m@il # zuzana.sekeresova@gmail.com
TS



